Karty — napomenuti

Zlutd

Oranzova

Oficialni varovani (zluta karta) musi byt prezentovano vzdy tak, aby to bylo zcela jasné hraci nebo tymu.

Varovani zlutou kartou

Cervena

Rozhodci musi vidy pfesné vysvétlit, proc zlutou kartu udélil a objasnit ddvod.

Oznaceni kruhu

Oznaceni cile

Hra

Casovy limit

Spatné chovani

1

2

3

4

5

Oznacit kruh muze kterykoliv
hra¢, Zlutou kartu dostava hréag,
ktery vhodil nebo umistil cil.

Oznadit cil mdze jakykoliv hrac,
Zlutou kartu dostdva hrac, ktery

vhodil, umistil nebo premistil cil.

PFi druhé chybé je varovan cely
tym, jehoZ hrac se dopustil
chyby.

Karta se udéluje hraci v pripadé
prvniho poruseni pravidel.

Za nedodrZeni ¢asového limitu
dostdava kartu cely tym, ktery se
provinil.

Hrac, ktery se provini Spatnym
chovanim nebo se odmitne
podfidit rozhodnuti rozhodciho,
obdrzi varovani

Zlutd karta se udéluje zpravidla na dobu aktualniho zépasu, vyjimkou je Zluta karta 5, ktera plati po celou dobu soutéZe (turnaje).




Diskvalifikace oranZovou kartou

Diskvalifikace koule (oranzova karta) musi byt prezentovana vidy tak, aby to bylo zcela jasné hraci nebo tymu.

Rozhodci musi vidy presné vysvétlit, pro¢ oranzovou kartu udélil a objasnit divod.

Odehrana koule

Koule, kterou se bude hrat

Po druhém prestupku nasleduje varovani (diskvalifikace) a koule je
prohlasena za neplatnou dvéma zpUsoby:
1. V pripadé, Ze se jednd o stfeleckou nebo umistovanou kouli, ktera
nepremistila jinou kouli i cil, je diskvalifikovana a odstrani se
z hraciho terénu.
2. V pripadé, Ze vySe uvedena koule premisti jinou kouli nebo cil, je
diskvalifikovana a odstrani se z hraciho terénu. VSechny koule nebo
cil, pokud je premistila, se vraci na pavodni misto, pokud bylo
oznacené. Pokud oznadené nejsou, zUstavaji na novém misté.
Rozhodci upozorni oba tymy, Ze musi oznacit polohu cile vZdy.
Pravidlo vyhody se neuplatni.

Po druhém prestupku, ktery je trestan oranZovou kartou, je koule
pfipravena ke hie nasledovné:
1. Viz vedlejsi pfipad, kdy koule nic nepfemisti a skon¢i mimo hfristé,
poté rozhod¢i odebere tymu jednu kouli v ndhozu.

Oranzova karta mGze byt udélena pouze v priibéhu zapasu. OranZovd karta se neudéluje v pfipadé $patného chovani (Zluta karta 5). Casovy limit — odebiraji
se tfi koule (kolektivni oranZova karta).




Vylouceni, diskvalifikace
Vylouceni nebo diskvalifikace (Cervena karta) musi byt prezentovano vzdy tak, aby to bylo zcela jasné hraci nebo tymu.

Rozhodci musi vidy presné vysvétlit, pro¢ byl hra¢ nebo tym vylouéen a objasnit dlivod.

Vylouceni hrace Vylouceni tymu Vylouéeni obou tym( Spatné chovani

Po treti chybé v zdpase nasleduje Opét treti chyba (kolektivni). Tym je | Oba tymy jsou vylouceny ze soutéze, Po druhém pripadé Spatného
Cervena karta. Hrac je vyloucen vyloucen, vitézi soupef. turnaje. Napfiklad tehdy, kdy se chovani hrace nebo tymu nasleduje
z probihajiciho zapasu. Tym muze dohodnou na vysledku zapasu. Cervenad karta a hrac nebo tym jsou
pokracovat ve hte s tim, Ze vylouceni z turnaje.
nedisponuje koulemi vylouceného
hrace.

Vylouceni hrace, diskvalifikace tymu nasleduje po treti chybé v zapasu.

Za Spatné chovani se ¢ervena karta udéluje za druhy prestupek, tedy nikoliv tfikrat a dost, nybrz dvakrat a dost.



